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Блок обработки

Камера









Модуль Вход Выход 

VC  
(видеокамера) 

Реальные объекты Цифровой видеопоток 

TRK  
(модуль трекинга) 

Цифровой видеопоток, 
информация из базы данных 

виртуальных объектов и с 
датчиков позиционирования  

Информация о 
координатах 

дополняемого объекта 

VRS  
(синтезатор 

виртуальной 
реальности) 

Информация о координатах 
дополняемого объекта, 
виртуальный объект и 

команды, поступающие с 
устройства ввода 

Виртуальное 
дополнение 

AROp 
(модуль наложения) 

Цифровой видеопоток и 
виртуальное дополнение 

Дополненная 
реальность 

PS 
(датчики 

позиционирования) 

Информация, необходимая 
для позиционирования 
системы дополненной 

реальности 

Координаты о 
положении системы 

дополненной 
реальности 





Связующее пространство

Мультимедийное 
пространство

Основные пространства

Вспомогательные пространства

СРЕД
А

Структурно-
параметрическое 

пространство

Функционально-
алгоритмическое 

пространство

Среда многоаспектного моделирования 



Архитектура единой киберсреды 



 одинаково удобное использование учебно-

методических материалов как в режиме 

использования технологии дополненной 

реальности, так и без нее; 

 избегание информационного мусора, в виде 

маркеров дополненной реальности, размещенных 

на страницах учебного пособия, слайдах, плакатах 

и стендах; 

 минимальная адаптация традиционных учебно-

методических материалов и существующих 

учебно-лабораторных стендов к возможности 

эффективного использования технологии 

дополненной реальности. 



Лабораторно-
практические работы 

Руководства выполннеия лабораторной работы, реализованное в 
виде приложения дополненной реальности. Такое руководство 
поддреживать режим AR-справочника. Применения  AR-руководств 
по выполнению лабораторных работ обеспечивает максимальную 
степень интерактивности технологии дополненной реальности.  

Инновационные учебные 
пособия 

Учебные пособия, построенные на основе безмаркерной технологии 
дополненной реальности. Совмещают достоинтсва достоинства 
традиционных и интерактивных технологий, обеспечиая 
возможность студенту изучения материала наиболее удобным для 
него способом. Наиболее эффективной представляется триада 
элктронный ресурс – бумажное издание – дополненная реальность 

Ссылки на 
информационные 
источники 

Учебники, методические материалы, записные книжки учащихся, 
слайды. Маркеры дополненной реальности целесообразно 
использовать только в качестве ссылок на ресурсы, во всех 
остальных случаях более предпочтительной является безмаркерная 
технология дополненной реальности 











Маркеры ARToolkit 

 

IGD – маркер  

 

SCR – маркер  

 

Маркер Хоффмана  

 

 



Маркер технологии SURF 

 

 



Печатное учебно-
методическое издание

Наложение виртуальной 
реальности (получение 

дополненной реальности)

Экран мобильного 
устройства



1

2

Результат обнаружения и распознавания 
маркера дополненной реальности

Результат наложения виртуального дополнения 
на маркер дополненной реальности



Форма вызова

Форма добавления маркера

2

3

Форма печати маркера1

2

3



Печатное 

учебно-

методическое 

издание 

Наложение 

виртуальной 

реальности

Экран 

мобильного 

устройства



Демонстрация схемы включения

Вариант задания















https://youtu.be/I8vYrAUb0BQ 
 
https://youtu.be/ZWsBHISOqjA 
 
https://youtu.be/O90WbMumnS8 
 
https://youtu.be/R__ljEsoHp0 
 
https://youtu.be/sqCbYd8O8MU 
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