




Инструментарий 

Visual Studio 2017 Community 

Microsoft SQL Server 2014 Express 

Microsoft SQL Server 2014 Management Studio 



https://www.youtube.com/playlist?list=PLgpowKVDMNLWbYgDxowiHmxLSs1ncgUI8 















Режим сортировки в 
алфавитном порядке

Режим редактирования 
обработчиков событий

РЕЖИМ 
РЕДАКТИРОВАНИЯ СВОЙСТВ

РЕЖИМ 
РЕДАКТИРОВАНИЯ СОБЫТИЙ

Режим 
группировки
по типу

Режим 
свойств

Комментарий к 
свойству

Комментарий к 
событию







Тип

Переменная

Значение

Имя

Накладывает ограничение







Начало

Начало

Начало

Начало

Начало

Начало

Начало

Начало

Первоначально всю 
программу можно 
представить в виде 

одного блока

Далее выполняем 
конкретизацию блоков

Каждый блок может 
представлять сколь 

угодно сложную 
структуру



Диаграммы Насси-Шнайдермана 





Тело цикла

Условие

while(         )

{

…………………

…………………

…………………

}
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Тело цикла

Условие

do

{

…………………

…………………

…………………

}

while(         )
И

Л





public int Sum(int a, int b)

{

return a + b;

}

Тело функции

Сигнатура функции

Параметры (аргументы)

Типы аргументов

Тип возвращаемого значения

Оператор выхода из функции

Имя функции

Квалификатр 

видимости









 
        private string _Отчество; 
        public string Отчество 
        { 
            get 
            { 
                return _Отчество; 
            } 
            set 
            { 
                _Отчество = value; 
            } 
        } 
  
        public Пользователь() 
        { 
            _Фамилия = ""; 
            _Имя = ""; 
            _Отчество = ""; 
        } 
  
        public Пользователь(string фамилия, string имя, string отчество) 
        { 
            _Фамилия = фамилия; 
            _Имя = имя; 
            _Отчество = отчество; 
        } 
  
        public string Получить_ФИО() 
        { 
            return _Фамилия + " " + _Имя + " " + _Отчество; 
        } 
    } 

 public class Пользователь 
    { 
        private string _Фамилия; 
        public string Фамилия 
        { 
            get 
            { 
                return _Фамилия; 
            } 
            set 
            { 
                _Фамилия = value; 
            } 
        } 
 
        private string _Имя; 
        public string Имя 
        { 
            get 
            { 
                return _Имя; 
            } 
            set 
            { 
                _Имя = value; 
            } 
        } 







Системы управления версиями 

















Технология DDD  
(Domain-driven design – 

разработка приложений на 
основе модели предметной 

области) 
 





Классы коллекций 















Ассоциации 
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ID

Название

Издательство

Год_издания

Книга

ToString()

Класс «Книга»

ToString()

Автор

ID

Фамилия

Имя

Отчество

*

*

Таблица (отношение) «Книги»

Таблица (отношение) «Авторы»



Entity Framework 



















LINQ - Language Integrated Query 
(интегрированный язык запросов) 















CRUD (сокр. от англ. create, read, update, delete — «создать, 
прочесть, обновить, удалить») — акроним, обозначающий 
четыре базовые функции, используемые при работе с 
персистентными хранилищами данных.  

























Параметризованные (обобщенные) классы 
 

Bingo Cage (пример) 





























Упростить преподавателям процесс проведения и 
проверки лабораторных и практических занятий 

Предоставить студентам учебные материалы, 
сгруппированные по модулям, содержащие как 
теоретические материалы, так и практические задания 

Обеспечить формирование отчетов 



Интерактивный мультимедийный  
учебно-методический комплекс дисциплины 

Проведение занятий 

Подготовка учебно-
методических материалов 

Выполнение заданий 



АРМ  
разработчика УМК 

АРМ преподавателя 

АРМ студента По результатам выполнения 
индивидуальных и групповых 
заданий для каждого студента 
автоматически формируется отчет, 
который размещается в портфолио 



Управление индивидуальной и групповой работой 
студентов 

Возможность контроля процесса выполнения студентами 
индивидуальных и групповых заданий 



Название эксперимента 

Общие сведения об 
эксперименте 

Процесс выполнения 

Задания по вариантам 

Пример выполнения 
(в виде слайдшоу) 

Пример 
выполнения 

(видео) 



В создаваемую бригаду будут 
добавлены два студента 

Номер варианта 

Студенты, уже распределенные по бригадам 







На экране с высоким разрешением 

На экране смартфона 




