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Введение 
 

В нашем проекте рассказывается о принципе работы экскаватора, т. е 

экскаватор роет землю с одного места, перетаскивает эту землю, и высыпает в 

совершенно противоположную сторону. Мы будем управлять этой работой 

экскаватора с помощью HTML кодирования. Но перед тем как написать коды к 

работе экскаватора надо нарисовать экскаватор, который играет в этом проекте 

главную роль, и его движения, которые он будет совершать во время работы. 

После поведенных операций  все  эти рисунки надо сохранить. Посистемно 

даем имена этим фотографиям. После этих операций мы пишем HTML коды по 

порядку, чтобы  их имена совпадали с этими файлами. 

А теперь посмотрим на рисунки, которые мы нарисовали, здесь рукоятки 

экскаватора, которые будут приходить в движение, делим из на 1,2 и 3  часть. В 

результате движения этих частей экскаватор будет поднимать предмет ( землю) 

и  высыпать его обратно на Землю ( предмет будет падать вниз) ; предмет  

рисуем в виде треугольника. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. Выполнение  курсовой работы : 

 

На этом рисунке изображено нумерация движущихся частей  экскаватора. 

 

 

Рисунок 1 – нумерация движущихся частей экскаватора 
 

На этом рисунке изображено движении 1 части экскаватора. 
 

 

Рисунок 2 - рисунок движения 1 части экскаватора. 

На этом рисунке изображено движение  2 части экскаватора вверх. 



 

 

Рисунок 3 - рисунок движения 2 части экскаватора вверх 
 

На этом рисунке рисуем движение 1 части экскаватора вниз. 
 

 

Рисунок 4 - движение 1 части экскаватора вниз 
 
 
 
 



На этом рисунке изображено движение 3 части экскаватора, т. е взятие 

предмета. 

 

 

Рисунок 5 - движение 3 части экскаватора – взятие предмета 
 

На этом рисунке изображено движение 2 части экскаватора вперед 
 

 

Рисунок 6 - движение 2 части экскаватора внутрь  
 
 



  
    На этом рисунке изображено движение 1 части экскаватора вверх.  
 

 

Рисунок 7 - движение 1 части экскаватора вверх 
 

        На этом рисунке изображено движение 2 части экскаватора вверх 
 

 

Рисунок 8 – движение 2 части экскаватора вверх 

     



 На этом рисунке изображено движение 3 части экскаватора вверх и падение 

предмета вниз 

 

 

Рисунок 9 – падение предмета вниз 
 

      А теперь нарисуем те же движения экскаватора в противоположную сторону  

и после этой операции соединим эти рисунки с  HTML  кодами. 

 

Рисунок 10 – изначальное положение 

 

 



 

Рисунок 11 - рисунок движения 2 части экскаватора вверх 

 
 

 

 

Рисунок 12 - движение 1 части экскаватора вниз 

 

 



 

Рисунок 13 - движение 3 части экскаватора вниз – взятие предмета 

 

 

 

 

Рисунок 14 - движение 1 части экскаватора вверх 

 



 

Рисунок 15 – движение 2 части экскаватора вниз 
 

 
 
 
 
 

Рисунок 16 – движение 2 и 1 части экскаватора вниз 

 

 



 

 

Рисунок 17 – движение 1 части экскаватора вниз 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. Схема движения экскаватора с помощью HTML кода 
 

      На рисунке снизу изображено первоначальный вид нашего проекта, здесь 

для того чтобы привести в движение разные части экскаватора имеется 3 части. 

Кроме этих 3 частей для поворота экскаватора в противоположную сторону мы 

добавили 4 кнопку поворота. Перед тем как начать писать HTML код надо 

составить схему экскаватора, который будет приходить в движение благодаря 

коду, и потом пишем  HTML коды. 

 

 

Рисунок 2.1– первоначальный вид экскалатора 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



    На первоначальной странице с помощью кнопок: 1 часть, 2 часть, 3часть и 

кнопка поворота , схема перехода между страницами будет выглядеть так: 

 

 

Рисунок 2.2 – схема первых 4 движений 

 

 
 

Рисунок 2.3 – схема движения других страниц 

 

 



3. Коды HTML 
 

   В первую очередь, во всех файлах HTML с помощью этого кода <title>экскалатор</title> мы пишем название нашего проекта, т.е пишем общий заголовок «экскалатор» страниц.  По этому принципу, во всех файлах HTML по середине этого кода <body> </body>, 

пишем этот код<p><b><i>Принцип работы экскалатора</i></b></p>. После 

выполненных операций, на нашей странице мы пишем названия кнопок, 

которые будут управлять движнениями экскалатора. Затем все кнопки называем 

по характеру движения, которые они производят, и эти названия, с помощью 

этого кода, пишем на странице          <ul> <li>1 {2, 3} часть вниз 

{вверх}</li></ul>. А теперь с помощью этого HTML кода   <ul><a href=''2.html '' 

/>  <li> 2 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на вторую страницу. 

Паралелльно, с этими операциями, на каждой HTML странице ставим кпопку 

«поварачиваем», но при нажатии этой кнопки она возвращается на собственную 

страницу. 
 

Рисунок 3.1 — первая HTML страница 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      На второй HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''3.html '' />  

<li> 1 часть  вниз </li></a></ul>, переходим на 3 страницу. 

 



Рисунок 3.2 - вторая HTML страница 

 

       На третьей HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''8.html '' />  

<li> 2 часть  вниз </li></a></ul>, переходим на 8 страницу. 

       

 

Рисунок 3.3 - третья HTML страница 

     На четвертой  HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''8.html '' 

/>  <li> 2 часть  вниз </li></a></ul>, переходим на 8 страницу. 

 



Рисунок 3.4 - четвертая HTML страница 

 

 

На пятой HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''2.html '' />  <li> 3 

часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 2 страницу. 

 

Рисунок 3.5 - пятая HTML страница  

     На шестой HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''5.html '' />  

<li> 2 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 2 страницу. На этой HTML 

странице, в отличие от других страниц, при нажатии кнопки «поворачиваем», 



переходим на страницу 66.html. Этот переход осуществляется с помощью этого 

кода <ul><a href=''66.html '' /> <li> поворачиваем</li></a></ul> 

 

Рисунок 3.6 — шестая HTML страница 

       На седьмой HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''1.html '' />  

<li> 1 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 1 страницу.  

Рисунок 3.7 — седьмая HTML Страница 

       На восьмой  HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''6.html '' />  

<li> 1 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 6 страницу.  

 



Рисунок 3.8 — восьмая HTML Страница 

 

        На девятой  HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''22.html '' 

/>  <li> 2 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 22 страницу.  

 

 

Рисунок 3.9 — девятая HTML Страница (11) 

  На десятой  HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''33.html '' />  

<li> 1 часть  вниз </li></a></ul>, переходим на 33 страницу. 



 

Рисунок 3.10 — десятая  HTML Страница (22) 

 

  На одиннадцатой  HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''44.html 

'' />  <li> 3 часть  вниз </li></a></ul>, переходим на 44 страницу. 

 

 

Рисунок 3.11 — одиннацатая HTML Страница (33) 

 

  На двенадцатая  HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''88.html '' 

/>  <li> 2 часть  вниз </li></a></ul>, переходим на 88 страницу. 



 

Рисунок 3.12 — двенадцатая HTML Страница (44) 

 

  На тринадцатой  HTML странице, с помощью этого кода <ul><a href=''55.html '' 

/>  <li> 2 часть  вниз </li></a></ul>, переходим на 55 страницу. 

 

 

Рисунок 3.13 — тринадцатая HTML Страница (55) 

 

           На четырнадцатой  HTML странице, с помощью этого кода                   

<ul><a href=''55.html '' />  <li> 3 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 55 



страницу.На этой HTML странице, в отличие от других страниц, при нажатии 

кнопки «поворачиваем», переходим на страницу 6.html. Этот переход 

осуществляется с помощью этого кода <ul><a href=''6.html '' /> <li> 

поворачиваем</li></a></ul> 

 

Рисунок 3.14 —  четырнадцатая HTML Страница (66) 

      На пятнадцатой  HTML странице, с помощью этого кода                   <ul><a 

href=''11.html '' />  <li> 1 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 11 страницу. 

 

Рисунок 3.15 — пятнадцатая HTML Страница (77) 

 



На шестнадцатой  HTML странице, с помощью этого кода                   <ul><a 

href=''66.html '' />  <li> 1 часть  вверх </li></a></ul>, переходим на 66 страницу. 

Рисунок 3.16 —  шестнадцатая HTML Страница (88) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Заключение: 



 
 

   В результате курсовой работы была создана модель управления работой 

экскаватрора,его движения,характеристика движений, и наша способность 

управлять этими движениями, с помощью HTML кодов.  

Узнали какие коды писать в этих частях: <head>xxxx</head> и 

<body>xxxx</body>. Этот код используются для написания заголовка 

<title> заголовок </title>. Этот код используется для передачи текста на 

страницу и пишет его жирным шрифтом с курсивом 

<p><b><i>текст</i></b></p>. этот  код используется для перехода текста из 

одной страницы на другую <ul> <a href="имя страницы.формат" /> <li> текст 

</li></a></ul>.Этот код используется для того, чтобы переместить рисунок в 

центр <center><img src="рисунок.формат" /></center> . 
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