




Диаграммы Насси-Шнайдермана



Общефилософское определение класса и объекта

Объект – любая физическая или абстрактная четко
идентифицируемая сущность.

Класс – конечная или бесконечная совокупность объектов,
выделенная по определенному признаку (признакам) и мыслимая
как единое целое.

Программные класс и объект

Программный объект является по отношению к объекту
предметной области моделью.

Программный класс является определением объекта.
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Инкапсуляция – это упаковка данных и функций в один
компонент (например, класс) и последующий контроль
доступа к этому компоненту, создавая тем самым «чёрный
ящик» из объекта. По этой причине, пользователю
необходимо знать только интерфейс этого класса (то есть
данные и функции, предоставляемые для взаимодействия с
классом извне), а не то, как он реализован внутри.










