
Лабораторная работа №5 

«Методология объектно-ориентированного моделирования  

(диаграмма состояний) 
 

1. Цель работы: 

Ознакомление с основными элементами определения, представления, 

проектирования и моделирования программных систем с помощью языка UML. 

Приобретения навыков проектирования кооперативных диаграмм и диаграмм 

состояний. 

 

2. Теоретический материал. 

 

Диаграммы состояний 

Диаграммы состояний определяют все возможные состояния, в которых 

может находиться конкретный объект, а также процесс смены состояний 

объекта в результате наступления некоторых событий. 

Существует много форм диаграмм состояний, незначительно 

отличающихся друг от друга семантикой. 

На диаграмме имеются два специальных состояния – начальное (start) и 

конечное (stop). Начальное состояние выделено черной точкой, оно 

соответствует состоянию объекта, когда он только что был создан. Конечное 

состояние обозначается черной точкой в белом кружке, оно соответствует 

состоянию объекта непосредственно перед его уничтожением. На диаграмме 

состояний может быть одно и только одно начальное состояние. В то же время, 

может быть столько конечных состояний, сколько вам нужно, или их может не 

быть вообще. Когда объект находится в каком-то конкретном состоянии, могут 

выполняться различные процессы. Процессы, происходящие, когда объект 

находится в определенном состоянии, называются действиями (actions). 

С состоянием можно связывать данные пяти типов: деятельность, входное 

действие, выходное действие, событие и история состояния. 

Деятельность 

Деятельностью (activity) называется поведение, реализуемое объектом, 

пока он находится в данном состоянии. Деятельность – это прерываемое 

поведение. Оно может выполняться до своего завершения, пока объект 

находится в данном состоянии, или может быть прервано переходом объекта в 

другое состояние. Деятельность изображают внутри самого состояния, ей 

должно предшествовать слово do (делать) и двоеточие. 

Входное действие 

Входным действием (entry action) называется поведение, которое 

выполняется, когда объект переходит в данное состояние. Данное действие 



осуществляется не после того, как объект перешел в это состояние, а, скорее, 

как часть этого перехода. В отличие от деятельности, входное действие 

рассматривается как непрерываемое. Входное действие также показывают 

внутри состояния, ему предшествует слово entry (вход) и двоеточие. 

Выходное действие 

Выходное действие (exit action) подобно входному. Однако, оно 

осуществляется как составная часть процесса выхода из данного состояния. 

Оно является частью процесса такого перехода. Как и входное, выходное 

действие является непрерываемым. 

Выходное действие изображают внутри состояния, ему предшествует 

слово exit (выход) и двоеточие. 

Поведение объекта во время деятельности, при входных и выходных 

действиях может включать отправку события другому объекту. В этом случае 

описанию деятельности, входного действия или выходного действия 

предшествует знак « ^ ». 

Соответствующая строка на диаграмме выглядит как 

Do: ^Цель.Событие (Аргументы) 

Цель – это объект, получающий событие, Событие – это посылаемое 

сообщение, а Аргументы являются параметрами посылаемого сообщения. 

Деятельность может также выполняться в результате получения объектом 

некоторого события. При получении некоторого события выполняется 

определенная деятельность. 

Переходом (Transition) называется перемещение из одного состояния в 

другое. Совокупность переходов диаграммы показывает, как объект может 

перемещаться между своими состояниями. На диаграмме все переходы 

изображают в виде стрелки, начинающейся на первоначальном состоянии и 

заканчивающейся последующим. 

Переходы могут быть рефлексивными. Объект может перейти в то же 

состояние, в котором он в настоящий момент находится. Рефлексивные 

переходы изображают в виде стрелки, начинающейся и завершающейся на 

одном и том же состоянии. 

У перехода существует несколько спецификаций. Они включают события, 

аргументы, ограждающие условия, действия и посылаемые события. 

События 

Событие (event) – это то, что вызывает переход из одного состояния в 

другое. Событие размещают на диаграмме вдоль линии перехода. 

На диаграмме для отображения события можно использовать как имя 

операции, так и обычную фразу. 

Большинство переходов должны иметь события, так как именно они, 

прежде всего, заставляют переход осуществиться. Тем не менее, бывают и 



автоматические переходы, не имеющие событий. При этом объект сам 

перемещается из одного состояния в другое со скоростью, позволяющей 

осуществиться входным действиям, деятельности и выходным действиям. 

Ограждающие условия 

Ограждающие условия (guard conditions) определяют, когда переход 

может, а когда не может осуществиться. В противном случае переход не 

осуществится. 

Ограждающие условия изображают на диаграмме вдоль линии перехода 

после имени события, заключая их в квадратные скобки. 

Ограждающие условия задавать необязательно. Однако если существует 

несколько автоматических переходов из состояния, необходимо определить для 

них взаимно исключающие ограждающие условия. Это поможет читателю 

диаграммы понять, какой путь перехода будет автоматически выбран. 

Действие 

Действием (action) является непрерываемое поведение, 

осуществляющееся как часть перехода. Входные и выходные действия 

показывают внутри состояний, поскольку они определяют, что происходит, 

когда объект входит или выходит из него. Большую часть действий, однако, 

изображают вдоль линии перехода, так как они не должны осуществляться при 

входе или выходе из состояния. 

Действие рисуют вдоль линии перехода после имени события, ему 

предшествует косая черта. 

Событие или действие могут быть поведением внутри объекта, а могут 

представлять собой сообщение, посылаемое другому объекту. Если событие или 

действие посылается другому объекту, перед ним на диаграмме помещают знак 

« ^ ». 

 

Диаграммы состояний не надо создавать для каждого класса, они 

применяются только в сложных случаях. Если объект класса может 

существовать в нескольких состояниях и в каждом из них ведет себя по-

разному, для него может потребоваться такая диаграмма.  

  

 

 

 

 

 

 

Примеры диаграмм состояний: 

 



 
 

Примеры диаграмм состояний: 

 

 
 

Содержание отчета: 
 

- Титульный лист; 

- Цель работы; 

- Постановка задачи; 

- Описание выбранной исследуемой области; 

- 2 диаграммы состояния; 

- Выводы. 


